
 
1. ขอใดคอืความหมายของคอมพวิตอร   3  
 ก. เครือ่งคาํนวณอตัโนมตั ิ 
 ข. เครือ่งใชสาํนกังาน อตัโนมตัริุนใหม  
 ค. อปุกรณอิเลค็ทรอนกิส อยางหนึง่  
 ง. เปนแผงวงจรอิเลก็ทรอนกิสอยางหนึง่ 
2.ยคุไหนของคอมพวิเตอรที่มหีลอดสญูญากาศ เปนสวนประกอบสาํคญั   1 
 ก. ยคุที ่1  
 ข. ยคุที ่2  
 ค. ยคุที ่3  
 ง. ยคุที ่4 
3. ขอใดทีเ่ปนซอฟตแวรประยกุต   4  
 ก. Linux  
 ข. Microsoft Windows  
 ค. MS Dos  
 ง. Microsoft Word 
4. แผน CD 1 แผน มีความจุเทาไร   1 
 ก. 700 MB  
 ข. 600 MB  
 ค. 400 MB  
 ง. 300MB 
5. คอมพวิเตอร ทีใ่ชกนัตามบานเรอืน หรอืตามสถานที ่ตาง ๆ เปนชนิดใด มากทีสุ่ด  2 
 ก. Notebook Computer  
 ข. Micro Computer  
 ค. Mini Computer  
 ง. Mainfram Computer 
6. ขอใดตอไปนี ้ถกูตอง   3 
 ก. การติดตัง้โปรแกรมที่ใชงานทั่วไป  
ตองทาํกอนการติดตัง้ระบบปฏบิตักิาร  
 ข. การติดตัง้โปรแกรมที่ใช งานเฉพาะ ตองทาํกอนการติดตัง้ระบบปฏบิตักิาร  
 ค. การติดตัง้โปรแกรมที่ใช งานเฉพาะ ตองทาํหลงัจากการติดตัง้ระบบปฏบิตักิาร  
 ง. การติดตัง้ระบบปฏิบตักิาร ตองทาํหลงัจากการตดิตัง้โปรแกรมอืน่ ๆ 
7.ขอใดเปนไมใชขอดีของการนาํระบบการจดัการ ลกูคาสมัพนัธมาใชในธรุกจิ   1  
ก.สามารถตามไปดพูฤตกิรรม การซือ้สนิคาของลกูคาทีเ่วบ็ไซดอืน่ๆ ได  
 ข. ชวยใหธรุกจิมลีกูคาชัน้ด ี 
 ค. ทาํใหสามารถสรางสนิคา หรอืบรกิารใหลกูคา เฉพาะรายได  

แนวข้อสอบ การสอบวดัทกัษะทางด้านคอมพวิเตอร์ 



 ง. สรางความพงึพอใจใหลกูคา 
8.สิง่ทีเ่ปนหัวใจของอนิเทอรเนต็คอืขอใด   3  
 ก. เครอืขายระยะใกล  
 ข. เครอืขายยอยของแตละ องคกร  
 ค. เครอืขายเชือ่มโยงทัว่ ทกุมุมโลก  
 ง. ถกูทัง้ขอ ก และ ข 

 
 
 
9.หากตองการใหคอมพวิเตอรสามารถตดิตอกบัอนิเทอรเนต็ผานทางโทรศพัท  
จะตองใชอปุกรณในขอใด   2  
 ก. การดแลนหรอืแผงวงจร เชือ่มตอเครอืขาย  
 ข. โมเดม็  
 ค. แฟกซ  
 ง. ขอ ก และ ข ถกู 
10.อปุกรณในขอใดทําหนาทีใ่นการจัดเสนทางรบัสงขอมลูขามเครอืขายเพือ่ใหขอมูลเดนิทาง
ถงึปลายทางโดยใชเสนทางทีส่ัน้ทีสุ่ด  
  2  
 ก. สวติช  
 ข. เราทเตอร  
 ค. เกตเวย  
 ง. ฮบั 
11.อนิเตอรเนต็ในประเทศไทย เริ่มขึน้เมื่อปเมือ่ป พ.ศ.ใด   3  
 ก. 2523  
 ข. 2525  
 ค. 2530  
 ง. 2535 
12.ถาไมรูที่ตัง้เวบ็บนอินเตอรเนท ตองใชอะไรชวยสบืคน   2  
 ก. spread sheet  
 ข. search engine  
 ค. web browser  
 ง. data engine 
13.ขอใดเรยีงลาํดบัโครงสรางขอมลูไดถกูตอง   2  
 ก. บติ-ไบต-เขตขอมลู-แฟมขอมูล -ระเบียนขอมลู-ฐานขอมลู  
 ข. บติ-ไบต-เขตขอมลู-ระเบยีนขอมลู -แฟมขอมลู-ฐานขอมลู  
 ค. ไบต-บติ-เขตขอมลู-แฟมขอมูล -ระเบียนขอมลู-ฐานขอมลู  



 ง. ไบต-บติ-แฟมขอมูล-ระเบียนขอมลู -เขตขอมลู-ฐานขอมลู 
14.การเพิม่ขอมลูดวยการ push มีในโครงสรางขอมลูแบบใด   1  
 ก. กองซอน  
 ข. แถวคอยสองปลาย  
 ค. แถวคอย  
 ง. ถกูทกุขอ 
15.ขอใดกลาวถงึ ระบบฐานขอมูลไมถกูตอง   1  
 ก. ขอมลูไมควรสัมพนัธกนั  
 ข. ขอมลูไมควรถกูนาํมาใชงานแยกกนั  
 ค. ขอมลูควรมีมาตรฐานเดยีวกนั  
 ง. ไมมขีอถกู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
16.       จากรปูขอใดคอื แอททรบิวิ (Attribute)   1  

ก. SaleID  
       ข. SaleCompany  

 ค. Product  
       ง. ถกูทกุขอ 

 
 
17.ขอใดไมใชเครือ่งมือสาํหรบัจัดการฐานขอมลู (DBMS)   1 
 ก. Microsoft Excel  
 ข. Microsoft Access  
 ค. MySQL  
 ง. Oracle 
18.               

              
              



 
 

จากภาพ ความสัมพนัธระหวางนสิติและอาจารยทีป่รกึษามคีวามสมัพนัธแบบใด   3  
ก. One – to – One  
ข. One – to – Many  
ค. Many – to – One  
ง. Many – to – Many 
19.ภาษาใดตอไปนีไ้มเปนภาษาคอมพวิเตอรทีใ่ชในการพัฒนาระบบผูเชีย่วชาญ   2  
 ก. LISP  
 ข. FORTRAN  
 ค. PROLOG  
 ง. EXSYS 
20.ขอใดตอไปนีเ้ปนขั้นตอนของการสรางระบบผูเชีย่วชาญ   4  
ก. กาํหนดปญหาและวิเคราะหความรู เลอืกเครือ่งมือ ทดสอบและปรบัปรงุ ออกแบบระบบ  
พัฒนาระบบ  
 ข. ออกแบบระบบ กาํหนดปญหาและวิเคราะหความรู เลอืกเครือ่งมอื พัฒนาระบบ  
ทดสอบและปรบัปรงุ  
 ค. เลอืกเครือ่งมอื กาํหนดปญหาและวิเคราะหความรู ออกแบบระบบ พัฒนาระบบ  
ทดสอบและปรบัปรงุ  
 ง. กาํหนดปญหาและวิเคราะหความรู เลอืกเครือ่งมือ ออกแบบระบบ พัฒนาระบบ  
ทดสอบและปรบัปรงุ 
21.การประยกุตใชปญญาประดษิฐดานใดที่เกี่ยวของกบัการมองเหน็มากที่สุด   1 
 ก. Pattern recognition  
 ข. Intelligent highway  
 ค. Language translation system  
 ง. Air traffic control system 

 
 
 
 
 
 
22.เอกสารใดทีใ่ชในการพัฒนาระบบที่เปรยีบเสมือนกบักระดาษพิมพเขยีวในการกาํหนด
รายละเอียดการสรางอาคารบานเรอืน  1 
 ก. เอกสารสรปุคณุลกัษณะความตองการใชงานระบบสารสนเทศ (SRS)  
 ข. แผนผงัแสดงกระแสของขอมูล(Data Flow Diagram)  



 ค. คูมือการพัฒนาระบบ (System Development Manual)  
 ง. คูมอืการใชงานระบบ (User Manual) 
23.โปรแกรมตนแบบ (Prototype) ของระบบจะถกูกาํหนดขึน้จากขั้นตอนใดของวงจรการ
พัฒนาระบบสารสนเทศ   1 
 ก. การออกแบบระบบ  
 ข. การวิเคราะหระบบ  
 ค. การทดสอบระบบ  
 ง. ไมมขีอใดถกูตอง 
24.การติดตัง้ระบบสารสนเทศแบบใดเปนที่นยิมมากที่สุด   2 
 ก. แบบตดิตัง้ใหมทนัท ี(Direct Changeover)  
 ข. แบบคูขนาน (Parallel Running)  
 ค. แบบตดิตัง้ทลีะฝาย (Phase Changeover)  
 ง. แบบโครงการนาํรอง (Pilot Project) 
25.คณุสมบตัจิัดวาเปนขอดอยของคอมพวิเตอรเมือ่เทยีบกบัมนษุย   1  
 ก. ความคดิ  
 ข. ความจาํ  
 ค. การควบคุมตนเอง  
 ง. ความเรว็ 
26.ขอใดคอืยี่หอของ CPU   2 
 ก. IBM  
 ข. Intel  
 ค. Microsoft  
 ง. Adobe 
27.ยคุแรกของระบบสารสนเทศคอืยคุใด   4 
 ก. MIS  
 ข. EIS  
 ค. DSS  
 ง. TPS 
28.อใดไมใชโครงสรางขอมลู   3  
 ก. Data File  
 ข. Data Record  
 ค. Data Processing  
 ง. Data Item 
29. ขอใด ไมใชในขัน้ตอนการยายไฟล   1  
 ก. Ctrl+C  



 ข. Ctrl+V  
 ค. Ctrl+X  
 ง. ไมมขีอถกู 

 
 
 
 
 
30.การสงไฟลหรอืเอกสารไปกบั E-mail คอื   4 
 ก. สมคัรสมาชกิเพื่อมี E-mail  Address  
 ข. พิมพจดหมาย  
 ค. การบนัทึกไฟล  
 ง. การแนบไฟล 
31.    จากภาพเปนสถานะใดของจดหมายของ Hotmail   3  
 ก. จดหมายใหม ยงัไมไดเปดอาน  
 ข. จดหมายอันตราย  
 ค. จดหมายที่เปดอานแลว  
 ง. จดหมายขยะ 
32.สิง่ใดตอไปนีท้ีส่ามารถสงผานระบบอนิเทอรเนต็ได 1. รปู 2. รส 3. กลิน่ 4.  
เสยีง   3 
 ก. ขอ 1. และ ขอ 2  
 ข. ขอ 2. และ ขอ 3  
 ค. ขอ 1. และ ขอ 4  
 ง. ขอ 3. และ ขอ 4 
33.การ Upload คืออะไร   1  
ก. การนาํไฟลตางๆ ที่สรางไวในเครือ่งคอมพวิเตอรเขาสูอินเทอรเนต็  
 ข. การนาํเครื่องคอมพวิเตอรไปปรบัปรงุประสทิธิภาพในการประมวลผลใหเรว็ขึน้  
 ค. การนาํไฟลตางๆ จากอนิเทอรเนต็มาไวในเครือ่งคอมพวิเตอร  
 ง. การติดตอสือ่สารระหวางเครือ่งคอมพวิเตอร 
34.โปรแกรมที่ใดใชสาํหรบัเปดไฟลนามสกลุ .pdf ที่อยูบนเวบ็ไซต   4  
ก. Windows media player  
 ข. Outlook  
 ค. Remote Desktop  



 ง. Acrobat Reader 
 
MS Word 
35.ขอใดคอืขั้นตอนการแทรกภาพทีถ่กูตอง   3 
 ก. แทรก -> รปูภาพ -> รปูวาด  
 ข. แทรก -> แฟม -> รปูภาพ  
 ค. แทรก -> รปูภาพ ->จากแฟมหรือภาพตัดปะ  
 ง. แทรก -> แฟม -> สรางรปูวาด 
36.  
 
คอืแถบเครือ่งมอืใชทาํอะไร   4  
 ก. กาํหนดแบบตวัอกัษร และตวัเอยีง  
 ข. กาํหนดตวัหนา ตวับาง และขนาดตวัอกัษร  
 ค. กาํหนดตวัหนงัสอืเอยีง และจัดขนาดอกัษร  
 ง. กาํหนดแบบตัวอกัษร และขนาดตวัอกัษร 
37.      ปุมที่เหน็นี้ใชทาํหนาทีอ่ะไร   1  
 ก. ใชสลบัภาษาไทย-ภาษาองักฤษ  
 ข. ใชสลบัเลขไทย-เลขอาราบกิ  
 ค. ใชสลบัเปลี่ยนผูใชไทย  
 ง. ใชสลบัเปลี่ยนผูใชองักฤษ 

 
 

38.ขอใด ไมใช คณุสมบตัิเดนของโปรแกรมประมวลผลคาํ   4 
 ก. ใชแปนพิมพคลายกบัแปนพมิพดดีแตใชงานไดงายกวา  
 ข. สามารถ แกไข ดดัแปลง ลบ และเพิ่มขอความไดสะดวก  
 ค. ใสหวัและทายกระดาษไดอยางอตัโนมตั ิ 
 ง. สามารถใสมลัติมเีดียไดหลายแบบ 
39.แปนพมิพลดัในการบนัทกึเอกสารคอืขอใด   3 
 ก. Ctrl + O  
 ข. Ctrl + W  
 ค. Ctrl + S  
 ง. Ctrl + P 



40. Ctrl + Z คอืคาํสัง่ในขอใด   3  
 ก. เลอืกทัง้เอกสาร  
 ข. ลดขนาดสิง่ที่เลอืก  
 ค. เลกิทาํการกระทาํลาสดุ  
 ง. ทาํสาํเนาขอความหรือกราฟก 
41.การคนหาแฟมขอมูลอยางรวดเรว็ใน Word ใชคาํสัง่ใด   1 
 ก. แฟม > คนหาแฟม  
 ข. แกไข > คนหาแฟม  
 ค. มุมมอง > คนหาแฟม  
 ง. แทรก > คนหาแฟม 
42. ในการเรยีกใชไมบรรทัดสามารถเรยีกใชไดจากเมนูใด   4  
 ก. แฟม  
 ข. แกไข  
 ค. แทรก  
 ง. มมุมอง 
43.เมือ่เราพิมพแลวเกิดเสนใตหยกัๆสแีดง แสดงวา   4  
 ก. คาํนัน้พิมพไมถกู  
 ข. คาํนัน้เปนคาํพิเศษ  
 ค. คาํนัน้เปนคาํเฉพาะ  
 ง. คาํนัน้ไมมีในพจนานกุรม 
44.การแทรกเลขหนาทาํไดโดยการเลอืกแถบคาํสัง่ใด   3 
 ก. มุมมอง  
 ข. แกไข  
 ค. แทรก  
 ง. แฟม 
45.การคลกิทีเ่ซลสุดทายของตาราง(เซลขวาสดุของแถวลาง) แลวกดแปน Tab 1 ครัง้  
เปนการกระทาํเพือ่จุดประสงคใด   3  
 ก. เพิม่คอลัมน  
 ข. ลบคอลัมน  
 ค. เพิม่แถว  
 ง. ลบแถว 
 
 



46.ขัน้ตอนการสรางตารางดวยคาํสัง่คอืขอใด 1.เลอืกเมนูตาราง -> แทรก -> ตาราง  
2.คลกิเลอืกตาํแหนงที่ตองการ 3.ระบจุาํนวนคอลมันและจาํนวนแถว   3  
ก. 1>2>3  
 ข. 3>2>1  
 ค. 2>1>3  
 ง. 2>3>1 
Excel 
47.รปูในขอใดเปนเครือ่งมอืการหาผลรวมอตัโนมตั ิ  2 
 ก.   
 ข.   
 ค.   
 ง.   
48.หลงัจากปอนขอมลูแลวกด Enter ตัวเลอืกเซลจะเลือ่นไปทางใด   3  
 ก. ทางซาย  
 ข. ทางขวา  
 ค. ลงขางลาง  
 ง. ขึน้ขางบน 
49.ผลลพัธของการคณู A3 กบั B3 หารดวย A4 พมิพเปนสตูรไดอยางไร   2  
ก. = A3/B3*A4  
ข. = A3*B3/A4  
 ค. = A4/B3*A3  
 ง. = B3*A3/A4 
50.ขอใดไมใชวิธกีารแกไขขอความในโปรแกรม Microsoft Excel   4  
 ก. คลกิที่เซลทีจ่ะแกไข แลวกดปุม F2 ทีแ่ปนพิมพ จะเปนการแกไขในโหมด Edit  
 ข. ดบัเบิล้คลกิตรงเซลทีจ่ะแกไข แลวเลือ่นเคอรเซอรไปแกไขขอมลูภายในเซลได  
 ค. คลกิตรงทีเ่ซลทีจ่ะแกไข แลวคลกิทีแ่ถบสตูรตรงตาํแหนงทีจ่ะแกไข  
 ง. คลกิที่แถบรปูแบบตวัอกัษรแลวแกขอความทีพ่มิพผิด 
51.การยายกลุมเซลที่เลอืก จากทีห่นึง่ไปไวอกีที่หนึง่มวีธิกีารอยางไร   2 
 ก. เลอืกกลุมเซล > คลกิคดัลอก > เลอืกเซลทีจ่ะวาง > คลกิวาง  
 ข. เลอืกกลุมเซล > คลกิตัด > เลือกเซลทีจ่ะวาง > คลกิวาง  
 ค. เลอืกกลุมเซล > คลกิยาย > เลอืกเซลที่จะวาง > คลกิวาง  



 ง. เลอืกกลุมเซล > กดปุม Delete > เลอืกเซลทีจ่ะวาง > คลกิวาง 
52.  
 
 
 
 
              
               

จากรปูที่เซล F2 เขยีนเปนสูตรไดวาอยางไร   3  
 ก. =D2 / F2  
 ข. =D2 * F2  
 ค. =D2 + E2  
 ง. =D2 - E2 
 
 

53. "01/11/2010" เปนขอมลูประเภทใด   4  
 ก. ขอความ  
 ข. บญัช ี 
 ค. ตวัเลข  
 ง. วนัที ่
54.หากตองการยายแผนงานที ่1 ไปอยูหลงัแผนงานที่ 2 สามารถทาํไดอยางไร   1 
 ก. คลกิเมาสซายคางทีช่ือ่แผนงานที ่1 แลวลากเมาสไปทางดานขวาหลงัแผนงานที่ 2  แลว
ปลอยเมาส  
 ข. คลกิเมาสขวาทีช่ือ่แผนงานที่ 1 > เลอืกยายหรอืคัดลอก... > ไปหลงัแผนงานที ่ 2 > คลกิ
ปุม OK  
 ค. คลกิเลอืกแผนงานที ่1 แลวคลกิปุม บนแถบชือ่แผนงาน  
 ง. คลกิเมาสขวาทีช่ือ่แผนงานที่ 1 แลวเลอืกยายไปหลงัแผนงานที ่2 
Power Point 
55.การแสดงแถบเครือ่งมอืสามารถทาํไดตามขัน้ตอนใด ?   2 
 ก. แถบเครือ่งมอื -> คลกิเลอืกประเภทของเครือ่งมือที่ตองการ  
 ข. มมุมอง - > แถบเครือ่งมอื -> คลกิเลอืกประเภทของเครือ่งมอืทีต่องการ  



 ค. มุมมอง -> มุมมองปกต ิ 
 ง. แฟม -> คณุสมบตั ิ
56.ขอใดกลาวไมถกูตองเกีย่วกบัการปดแฟมเอกสาร   4  
ก. การปดแฟมทาํไดโดย คลกิคาํสัง่ แฟม -> ปด  
ข. ถาแฟมที่ตองการปดยงัไมเคยบนัทกึมากอน หรอืเคยบนัทกึมาแลวแตมกีารเปลีย่นแปลง 
หรอื มกีารตกแตงขอความในเอกสาร  
จะมขีอความถามวาตองการเปลีย่นแปลงลงในแฟมหรอืไม  
 ค. ปดแฟมโดยการคลกิเลอืกปุม   
 ง. ปดแฟมโดยการคลกิเลอืกปุม   
57.ขอใดกลาวถงึการลบภาพนิง่ไดถกูตอง   3 
 ก. คลกิเมนูแฟมเลอืกปด  
 ข. คลกิซายภาพนิง่เลอืกลบภาพนิง่  
 ค. คลกิขวาภาพนิง่เลอืกลบภาพนิง่  
 ง. คลกิขวากลองเพิม่ชือ่ในภาพนิง่ 
58.การใสรปูภาพทีพ่ืน้หลงัคอืขอใด   2  
 ก. สีทีเ่พิ่มเตมิ  
 ข. เติมลกัษณะพเิศษ  
 ค. อตัโนมตั ิ 
 ง. ถกูทกุขอ 
59.คาํสัง่เติมลกัษณะพิเศษใหกบัพืน้หลงั ที่เรียกวา ไลระดบัส ีคอืขอใด ?   3 
 ก. การกาํหนดพืน้ผวิ  
 ข. การกาํหนดลวดลาย  
 ค. การไลโทนส ี 
 ง. การใชภาพเปนพืน้หลงั 
60.เมือ่เลอืกลกัษณะการแรเงาแบบใดแบบหนึง่แลว สามารถปรบัทศิทางของเงาไดกีแ่บบ   1  
 ก. 4 แบบ  
 ข. 5 แบบ  
 ค. 6 แบบ  
 ง. 7 แบบ 
 
 
61.  
สญัลกัษณนี้ใชสาํหรบัทาํอะไร   4  



ก. เปลีย่นลกัษณะพเิศษ  
 ข. ลบสไลดที่ทาํทัง้หมด  
 ค. เพิม่ลกัษณะพเิศษใหหลากหลาย  
 ง. ลบลกัษณะพเิศษทีเ่ลือกไวเพือ่เปลีย่นเปนแบบอืน่ 
62.รปูแบบการนาํเสนองานแบบในขอใดทีผู่ใชตองเปนผูออกแบบ   1  
 ก. งานนาํเสนอเปลา  
 ข. แมแบบการออกแบบ  
 ค. งานนาํเสนอทีม่ีอยูแลว  
 ง. ตวัชวยสรางเนือ้หาอตัโนมตั ิ
63. ออบเจค็ (Object) ใชเรยีกสวนใดในสไลด   3 
 ก. การเปลีย่นภาพนิง่  
 ข. รปูแบบและพืน้หลงัของสไลด  
 ค. ขอความหรือสวนประกอบในสไลด  
 ง. กาํหนดการเคลือ่นไหวใหสไลดทัง้หมด 
64.ขอใดคอืลกัษณะของผูนาํเสนอที่มปีระสทิธิภาพ   4  
 ก. มคีวามรูในเรือ่งทีจ่ะนาํเสนอเปนอยางด ี 
 ข. มมีนษุยสัมพันธทีด่ีกบัผูรบัการนาํเสนอ  
 ค. มกีารฝกซอมการนาํเสนออยางถกูวิธ ี 
 ง. ถกูทกุขอ 
65.  
 ก.   
 ข.   
 ค.   
 ง.   
ความรูพืน้ฐานคอมพวิเตอร(พัฒนาการของคอมพวิเตอร) 
66. IC (Integrated Circuit) เปนระบบวงจรรวมทีน่าํมาใชใน  
คอมพวิเตอรยคุใดเปนครัง้แรก   2  
 ก. ยคุ 2  
 ข. ยคุ 3  
 ค. ยคุ 4  
 ง. ยคุ 5 
67.ใดคอืขอดขีองคอมพวิเตอร   4  
 ก. มคีวามเรว็สงู  
 ข. มคีวามเชือ่ถอืได  



 ค. มคีวามถกูตองแมนยาํ  
 ง. ถกูทกุขอ 
68.ยคุของคอมพวิเตอรแบงออกเปนกีย่คุ   4  
 ก. 6 ยคุ  
 ข. 2 ยคุ  
 ค. 3 ยคุ  
 ง. 5 ยคุ 
 
69.ขอใดเปนการทาํความสะอาดเครือ่งคอมพวิเตอรที่ เหมาะสม   1 
 ก. เช็ดเครือ่งดวยน้าํยา ทาํความสะอาด  
 ข. ใชผาชบุน้าํใหเปยกแลวเช็ด  
 ค. ใชไมกวาดปดฝุน ภายในเครือ่ง  
 ง. ถกูทกุขอ 
70.ปรแกรมใดใชสาํหรบัการจดัการฐานขอมลู   3 
 ก. Microsoft Word  
 ข. Microsoft Excel  
 ค. Microsoft Access  
 ง. ไมมขีอถกู 
71.ขอใดเปนอปุกรณกลางทีใ่ชรบั-สงสญัญาณ   3 
 ก. UPS  
 ข. CPU  
 ค. HUB  
 ง. BIT 
72.เริ่มแรกกลุมผูใชอนิเตอรเนต็ คอืคนกลุมใด   1  
 ก. การทหาร  
 ข. การแพทย  
 ค. องคกรเอกชน  
 ง. เทคโนโลยคีอมพวิเตอร 
73.ขอมลูใดมกีารประมวลผลแบบแบช (Batch Processing)   4  
 ก. การจองตั๋วรถไฟ  
 ข. การเบกิเงนิผานบตัร ATM  
 ค. การใชอนิเทอรเนต็  



 ง. การคาํนวณเกรดเฉลีย่ของนสิติ 
74. ขอมลู 8 บติมกีีไ่บต   1 
 ก. 1 ไบต  
 ข. 2 ไบต  
 ค. 3 ไบต  
 ง. 4 ไบต 
75. ขอใดตอไปนีเ้ปนองคประกอบพื้นฐานทีค่อมพวิเตอรควรมเีพือ่ใหสามารถมกีารคิดและการ
แกปญหาตางๆ  
ไดเหมอืนมนษุย   3 
 ก. การแทนความรู (modeling knowledge representation)  
 ข. การคิดแบบใชเหตผุลและความคดิเชงิตรรกะ (common sense reasoning and logic)  
 ค. ฮวิลสิตกิเซซิ (heuristic search)  
 ง. หุนยนต (robot) 
76.การตรวจสอบลายนิ้วมือของผูตองสงสยั  
เปนการประยกุตใชปญญาประดษิฐมาทางดานใด   2  
 ก. Neural network  
 ข. Pattern recognize  
 ค. Language translation system  
 ง. Context scanning 
 
 
 
 
77.ขอใดไมใช ลกัษณะของการติดตัง้ระบบสารสนเทศแบบตดิตัง้ใหมทันท ี(Direct 
Changeover)   4  
 ก. มคีวามเสีย่งสงู  
 ข. การปรบัเปลี่ยนระบบทาํ ไดงาย  
 ค. ใชเวลานอย  
 ง. เพิม่ภาระงานใหผูที่เกี่ยวของเปน 2 เทา 
78.กดปุมใดเพื่อสัง่ให shutdown หรือ restart เครือ่งใหม   1  



 ก. Ctrl+Alt+Del  
 ข. Alt+F8  
 ค. Shift+F8  
 ง. F8 
79.จากตวัเลือกตอไปนี ้สิง่ใดคอืซอฟตแวร   3  
 ก. ซพียี ู 
 ข. ฮารดสิก  
 ค. โปรแกรมประยกุต  
 ง. ถกูทกุขอ 
80. การสบืคนขอมลูจากอนิเทอรเนต็ ขอใดสาํคญัทีสุ่ดที ่ 
จะทาํใหไดขอมลูที่ตองการ   1  
 ก. ใชคาํคน (Keyword) ไดเหมาะสม  
 ข. ความเรว็ของเครือ่งคอมพวิเตอร  
 ค. ความเรว็ของการเชือ่มตออนิเทอรเน็ต  
 ง. ความเรว็ของการพิมพคาํคน (Keyword) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 

 
 


